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9. Ich sehe ein Tier!

Themenbereich: Tiere beschreiben

Aufgabe/Fragestellung/Zielsetzung:
Wer sieht dieses Tier? Mein Tier ist/hat …

Spielvorbereitung:
Jeder Spieler erhält eine Lottotafel. Die Lottokarten werden verdeckt gemischt und ausgelegt.

Spieldurchführung:
Ein Spieler zieht eine Karte und hält sie vor den Mitspielern verdeckt. Er beschreibt das abgebildete Tier, ohne es zu
benennen. Derjenige, der das Tier erkennt, auf seiner Tafel zeigen und benennen kann, bekommt die Karte. Der
linke Spielnachbar zieht die nächste Karte und beschreibt sie.

Spielende:
Das Spiel ist beendet, wenn a) alle Felder einer Lottotafel bedeckt sind.

b) alle Tafeln belegt sind.

Spielvariationen:
Die Tafeln liegen für alle gut sichtbar in der Tischmitte. Derjenige, der ein Tier aufgrund der verbalen Beschreibung
erkennt, zeigen und benennen kann, bekommt die Karte. Er zieht eine neue Karte. 
Das Spiel ist beendet a) wenn ein Spieler 3 (5) Karten gesammelt hat.

b) wenn alle Abbildungen beschrieben sind.

Anforderungen: Sprachproduktion, Benennen sichtbarer Eigenschaften und
Merkmale eines Tieres

Semantik: Körperteile und sichtbare Eigenschaften

Lexik: Nomen Adjektive
Tier, Hase braun, lang, rund

Syntax: Aussagesatz: (Subjekt-Verb-Kongruenz)
Subjekt Prädikat Objekt adv. Best.
Mein Tier hat lange Ohren. 
Es hat ein weiches Fell. 
Es hockt auf dem Boden.

Spielart: Lotto

Anzahl der Spieler: 2–4 Spieler

Spieldauer: 10–15 Minuten

Material: 4 Lottotafeln mit den entsprechenden 36 Lottokarten
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Lottotafel 5
zum Ausschneiden (Lottokarten)

� 67
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Memorykarten 1 (b)
zum Ausschneiden

81

�
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Memorykarten 1 (b)
zum Ausschneiden

�
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